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,Digiliterati” verzus , papieroliterati”
alebo transdisciplinarne dobrodruzstvo*

BOGUMILA SUWARA

Stucasny masmedialny a multimodalny diskurz vstrebava do seba omrvinky rozma-
nitych disciplin (aj vednych) a ochotne vyuziva nielen ich terminoldgiu, ale zaroven
roz$iruje a inven¢ne kombinuje niektoré ich indpirativne nazory ¢i frazy, ktoré takto
prenikaju do diskurzivneho pola kultury. Patri k nim aj téza z pedagogickej oblasti
o novych kognitivnych schopnostiach tzv. digitalnych deti; o schopnostiach, ktoré sa
vyvinuli adaptaciou na technologické prostredie v suvislosti s priam prirodzene (epi-
geneticky) nadobudnutymi pocitacovymi a novomedialnymi zru¢nostami (Prensky
2001, 2)." Ako je zname, tieto zrucnosti sa stali zakladom pre vytvaranie elektronic-
kej literatary. Podla Prenského ide o genera¢ny a globalne sa rozsirujuci jav, ktory
zrkadli technologicky determinovand, radikalnu odliSnost digitalnych domorodcov
(digital natives) od predchadzajtcich generacii, zakotvenych este v analdgovej ére,
ktoré do sveta digitalnych technolégii z roznych dovodov migrovali (digital immig-
rants). Tato stratégiu do velkej miery legitimizuje Latourov koncept ekosystému
(prostredie, vztahy a siete), pre ktory je prizna¢né tzke prepojenie Iudského osudu
s technologickymi $truktdrami (Binczyk 2013, 138). Napriek tomu, Ze Prenského
nazory v poslednom decéniu sproblematizoval empiricky vyskum (Koutropoulos
2011), poskytuju konceptualne vychodisko pre uvazovanie o tvorcoch elektronicke;j
literatury ako o kvézigeneracnej zmene. Materialova baza nasledujiceho uvazovania
sa bude opierat o navrhnuty a ¢iasto¢ne uz aj realizovany projekt s nazvom Digital
Natives: Digital Immigrants: Digital Othered (Digitdlni domorodci: digitdlni imigranti:
digitalne odlisni),* ktorého realizaciu som zacala koncom roku 2014.

INTERDISCIPLINARNE ANALOGIE

Vyznamny badatel Jeff DeGraft, ktory skima, aky vyznam maju inovacie pre
exploatdciu a podporovanie potencialu ludskych zdrojov, upozornuje na skutoc¢nost,
ze sucasny technologicky vyvoj blokuje schopnost generacie digitalnych domorodcov
komunikovat zmysluplne a na profesionalnej irovni s generaciou digitalnych imig-
rantov (tak pomenuva otcov, zakladatelov dnesnej informatiky). Tento stav blokova-
nej komunikacie sprevadzaju rozne formy aliendcie, zavrhovania autority az pohrda-
nia predchodcami. DeGraft (2011) tvrdi, ze ak technologicky vyvoj bude pokracovat,

* Prispevok vznikol v Ustave svetovej literatiry SAV v Bratislave ako sicast rieenia grantového pro-
jektu Vega ¢. 2/0107/14 Hypermedidlny artefakt v postdigitdlnej dobe.
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hoc len linedrne, nastipia dalsie generécie, ktoré opit prilnt k novsim rieSeniam
(programovacim technikdam, jazykom, aplikdciam, trikom a pod.), a preto treba
nutne pestovat otvorenost a zhovievavost k prislunikom nasledujucich generacii, k
tzv. digitdlne odliSnym (digital differents). Aspekt vyrovnavania sa s genera¢nymi
odlisnostami skimali v réznych prostrediach, ¢i uz umeleckych, alebo technologic-
ko-informacnych, jednak badatelia z oblasti kultary spolu s aktérmi zodpovednymi
za vytvaranie kultarnych symbolickych vyznamov (Danto 1997, 2013),’ jednak aktéri
primarne sa pohybujuci na poli algoritmickych technolégii a sekunddrne aj na poli
kultary (Montfort 2014).

Analdgie medzi genera¢nymi premenami v kultire pisania zdrojovych kédov
a v kultare vytvarania literarnych textov by azda mali kulminovat tam, kde je priama
medzigenera¢na kooperdcia nielen Ziadand, ale dokonca nutna. V oblasti vytva-
rania symbolickych vyznamov ju predpokladdme vo vSeobecnom zmysle, nie ako
nutnost bezprostrednej kooperacie. A to uz len preto, ze sme presvedceni o $peci-
fickosti aktivit a ¢innosti tvorcov symbolickych vyznamov, kde cielena kooperacia
medzi generaciami nie je prili§ naliehava, dokonca sa explicitne nevyzaduje. Najma
na Grovni techné alebo inych aspektov reflektovanych kunsthistorickym diskurzom.
Avsak situdcia sa podstatne meni, ak ide o spolo¢ensku angazovanost umenia, ktora
sa pomerne explicitne prejavuje v sii¢asnosti. Ide najmi o angazovanost v oblasti
vyskumu (bio-art, nano-bio-art ¢i o int angazovanost umelcov vo vyskume novych
technologii) a obzvlast o potrebu kooperacie v pripade umeleckych aktivit zame-
ranych na socidlno-spoloc¢enskt angazovanost. K tejto téme sa naposledy vyjadril
Alexander Wodiczko, autor Manifestu transformacnej avantgardy (Transformative
Avant-Garde, 2014).

Na realizaciu avantgardného projektu su potrebné rozmanité druhy kooperacie:
od priamej participacie priaznivcov a spoluriesitelov na projekte, teda koagentov
avantgardy (avant-garde co-agents), po nadvizovanie kratkodobého ¢i dlhodobej-
$ieho spojenectva s viacerymi partnermi - §tatnymi, sukromnymi, mimovladnymi,
umeleckymi organizaciami a institiciami, dalej so znalcami réznych disciplin, s roz-
nymi socidlnymi skupinami, mensinami, pristahovalcami a umelcami (transforma-
tive avant-garde co-artists, 12). Tolko manifest. Napokon, nie je isté, do akej miery
Wodiczko zachytava skutocnost newyorského umeleckého a akademického prostre-
dia, kde dlhodobo posobil, a do akej miery ide o snahu predostriet umeniu i spo-
lo¢nosti nova vyzvu. V kazdom pripade vak aktualizuje vyzvu lokdlnej spolo¢nosti
otvorit sa avantgardnym rieSeniam, ku ktorym urcite patria projekty (e)literatary.
Ukazuje sa vsak, Ze otvorenost avantgardnym rie§eniam nie je totozna s kooperaciou
konkrétnych aktérov na konkrétnom projekte.

PROVOKACIA AKO ZARODOK KOOPERACIE, TEDA

ANGAZOVANEHO VYTVARANIA A SKUMANIA (E)LITERATURY

Provokacia ako synonymum pre $pecifické emocie a spravanie, ktoré je zvicsa
ojedinelé a casto aj eticky problematické, nepatri k standardom vedeckého skiimania
ani k vhodnym komponentom odborného diskurzu. Alan Sokal v§ak urobil vynimku
a zrealizoval provokacné podujatie, ktoré sa zameriavalo na kritické odhalenie proble-
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matickej, vykradnutej vedeckej hodnoty publikacii a vyskumov realizovanych najma
privrzencami tzv. sociolégie vedeckého poznania (Sokal — Bricmont 2004, Louzek
2012) a na kompromitovanie tych vysledkov ich prace, ktoré analogicky s koncep-
ciami a terminolégiou napriklad prirodnych vied nevyuzivali len na metaforické
porovnanie, ale na neodévodnené vypovede o konkrétnych problémoch. Provokacia
je pripustnejsia v umeleckej komunikécii a od ¢ias historickych avantgard je znama
v podobe rusenia umeleckych, spolocenskych a kultirnych noriem, teda v podobe
prekvapovania a napokon aj $okovania prijimatela. Mierna provokacia sprevadzala
eSte zaciatkom druhej polovice 20. storoc¢ia podujatia i spravanie privrzencov tzv.
kultary kampu. Ako prejav sucasnej kultury sa verbalna provokacia objavuje v mas-
medialnom diskurze, a to v podobe $pecifického nastroja na ziskavanie pozornosti
divakov a na zaujatie pocas verbalnej komunikacie (Bredemeier 2008). Prave tieto
rozmanité postoje ¢i kontexty spravania sa v ramci vedeckej, socidlnej a umeleckej
komunikdcie a pdsobenia roznych diskurzov iniciuju a vytvaraji vhodnu perspektivu
na prezentovanie projektu Digital Natives: Digital Immigrants: Digital Othered a $pe-
cifického, pomyselného postivania sa po hrane transdisciplinarity. Ide o projekt, ktory
som koncipovala ako kontrolovana provokaciu k spolupraci medzi autormi elektro-
nickej poézie, tzv. digiliterdtmi, a autormi patriacimi do analégovej kultdry, tzv. papie-
roliterdtmi. Cielom bolo motivovat konkrétnu dvojicu (papieroliterdta a digiliterdta
- névrh konkrétnych tloh pripravil Mariusz Pisarski a realizovat sa buda v neskorsej
etape projektu), aby vytvorila konkrétny artefakt a aby sa naladila na kolaborativnu
pracu, ktora prekracuje nimi preferované médium. Badatel mal pritom prilezitost
participovat na skusenostiach posuvania hranic tvorby, prekracovania Standardov
objektivneho skimania, prezivania badatelského prekvapenia z otvoreného zaveru,
ktory pripusta moznost neukoncenia experimentu, chyby ¢i zlyhania kooperacie.
Hlavnym zdmerom vsak bolo nezvizujuice a slobodné hladanie badatelskej inovécie.

Do projektu zatial aktivne vstapili predstavitelia polskej skupiny Rozdzielczos¢
chleba, slovensky duet Zuzana Husdrova — Lubomir Pandk a ciasto¢ne aj autori
prvych madarskych literdarnych hypertextov Peter Farkas a Zoltan Sziits.

Volba ucastnikov projektu odzrkadluje glokdlny aspekt elektronickej literatury.
Globalne pritom posobia zariadenia komunikac¢nych technoldgii a rozmanité soci-
alne, politické, ekonomické, etické aspekty ich pouzivania, ako aj tloziska (e)lite-
ratury (napriklad na platforme Electronic Literature Collection, I love epoethry,
ulozisko spravované internetovym casopisom Hyperallergic). K aspektom lokalnosti
zasa patria narodné jazyky, lokalne verzie alebo inovacie aplikdcii roznych mobilnych
¢i textovych sluzieb, pripadne lokdlna literdrna a recepénd tradicia. Vymenované
aspekty glokdlnosti (e)literatary predikuji odpoved na otazku, do akej miery mozu
projekty (e)literatiry zasahovat do lokélnej literarnej tradicie (nahodne a jednora-
zovo, alebo naopak dlhodobo, takze by ich bolo mozné zaradit do redefinovaného
literdrneho procesu). Existuje teda pre ne miesto v diskurze o narodnej literattre alebo
patria skor do oblasti digitalnej, postdigitalnej kulttry, do globalne vnimaného inter-
netového umenia, pre ktoré je vhodnejsie uvazovat v kategoériach rozmanitych foriem
participacie na skupinovych aktivitach propagovanych cez internetové alebo socialne
siete ¢i cez konkrétne platformy programovych hnuti?
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NACRT PROJEKTU DIGITAL NATIVES: DIGITAL IMMIGRANTS:

DIGITAL OTHERED - VYZVY A USKALIA

Performativnu skusenost iniciatorky projektu podmienuju metody, ktoré k tra-
di¢nym literarnovednym postupom nepatria, a to z viacerych dévodov. Jednym
z nich je priestorovo-temporalny aspekt projektu. Ak s pre komunikaciu medzi
digiliterdtmi a papieroliterdtmi prizna¢né na jednej strane povySenectvo, ktoré sa
podla Prenského spaja s vysokou zruc¢nostou generacie digitalnych domorodcov pri
pouzivani internetovych a digitdlnych nastrojov, a na druhej strane urcity druh vza-
jomného pozorovania, potom jednu z ciest dosiahnutia vzdjomnej kooperacie vidim
v provokacii. Neobvyklym aspektom provokacie je isty druh pozastavenia intimity
tvorivého procesu, teda akéhosi zverejnenia pracovného postupu. A to preto, ze
autor bude musiet odist od svojho pisacieho stola, opustit svoju pracoviiu, kniznicu
a mobilizovat svoju tvorivu aktivitu v priestore, ktory je vytvoreny medzi nim a jeho
novym spolupracovnikom. A navyse, na takmer verejnom priestore, za pritomnosti
kuratorky, resp. kuratorov projektu.

Z perspektivy tvorcov a kuratorov pdjde o skusenost spojent so zakladnym
zamerom projektu, teda aj o vytvorenie podmienok pre kuratora, aby mohol pozo-
rovat* konkrétnu etapu realizacie projektu (akcie, performancie), ktora sa zameriava
na dosiahnutie interakcie (¢i uz porozumenia, dialégu alebo sporu, konfliktu) medzi
zucastnenymi autormi, ktorych tvorba je pdvodne zakorenend v odlinych médiach,
t. j. medzi autormi, ktori zotrvavaju vo sfére vlastnej literdrnej citlivosti, preferova-
nych prostriedkov expresie, literarneho povedomia, svetonazorov, ako aj literarnej
praxe, a teda v stave istého vzagjomného nestladu, inakosti, azda az konfliktu.

Praktickym cielom projektu je dosiahnutie konkrétneho, pozitivneho ¢i negativ-
neho efektu socidlnej komunikacie medzi Gc¢astnikmi projektu, ktory napokon veri-
fikuje (potvrdi alebo vyvrati) moznost vytvorit spolo¢ny produkt. Projekt predsta-
vuje urcity druh terapeutickej, kultdrnej aktivity v praxi, ako aj ekonomickd vymenu
skasenosti. Ide v nom o porozumenie, ktorého cielom je dosiahnutie kolektivnej
aktivity, spoluprace (¢o je podla Prenského charakteristicka ¢rta generdcie digital
natives, ktora ochotne komunikuje cez socialne siete), a napokon o vytvorenie kon-
krétneho hypermedialneho artefaktu ¢i konkrétneho literarneho textu. Alebo inak
povedané, ide o prechod zo stavu medidlnej rozmanitosti a inakosti autorov, ktora je
jednym z dévodov mozného nedorozumenia, uzavretosti ¢i alienacie, do stavu final-
neho medialneho zmieru. Zaroven predpokladam, ze ten budu sprevadzat prejavy
vedomej, reflexivnej tolerancie, ¢ize aj odstupu od zauzivanych tvorivych postupov
a predstav o vlastnej tvorbe (otvorenost pre takuto perspektivu deklarovali osloveni
autori uz tym, ze prijali pozvanie do projektu), ako aj pocity istej satisfakcie zo spo-
luprace (vdaka ktorej sa im podari vyskusat nové zru¢nosti) a napokon najviac oca-
kavané bude zrejme odovzdanie si tajomstiev vlastnej techné (Levy 2015). Tym by
sa dosiahlo prekrocenie hranic medzi digitalnymi domorodcami a imigrantami na
urovni kognitivnych schopnosti, ¢im sa projekt potencidlne otvara v sticasnosti Zia-
danym umelecko-spolocensko-socialnym formam aktivizmu (Wodiczko 2014).

Z transdisciplinarnej perspektivy sa ukazuje, Ze realizacia projektu si vyzaduje
kombindciu aktivit, ktoré prepdjaji vychodiska literdrnej kritiky s rozhodnutiami
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a praktikami kuratora, manazéra kultury, badatela novych médii a dal$ich. Literarno-
vedna perspektiva sa uplatni najma pocas pripravného formulovania problematiky:
Prameni medidlna odli$nost, roznost autorov v ich rozdielnych kognitivnych schop-
nostiach alebo ju mozno ponorit do pridu redefinovaného literarneho procesu?
Pojde o isty druh obratu, teda o redlne ¢i potencidlne dosledky pre badatelské para-
digmy literatury (napriklad makroanalyzy, Jocers 2013) alebo o zavrhnutie kinonu
a o sustredenie pozornosti na znaky kultdrnych praktik prebiehajucich v redlnom
¢ase, av$ak vo virtuadlnom priestore (Manovich 2014)? K inym aspektom sa dosta-
vame v stvislosti s konkrétnou tendenciou, tzn. ked nejde len o beznu aktivitu na
socidlnych sietach (napriklad vyskyt selfie na facebooku v case revolucie na kyjev-
skom Majdane, sledovany L. Manovichom), ale o vyrazny aktivizmus (pojem z eko-
némie Tudskych zdrojov), ktory je naro¢ny na profesiondlne, intelektudlne, vedecké
aj technologické vybavenie, ako je to napriklad v pripade additivizmu, hnutia za
inven¢né vyuzivanie 3D tlaciarne.

KedzZe internetova aktivita istym sposobom geneticky prinalezi generacii digi-
talnych domorodcov,® zverejnili aj inicidtori polskej skupiny Rozdzielczo$¢ chleba
v roku 2005 svoj manifest: $irenie a volné disponovanie digitalnymi obsahmi, bas-
nami a podobne. V ramci pdsobenia sticasnych avantgardnych skupin sa vynara $pe-
cifickd inovacia. Namiesto gesta revolty, zavrhovania predchodcov za¢ina dominovat
aktivizmus, ktory md k rozmanitosti a inakosti afirmativny vztah. Redlne avant-
gardné skupiny umelcov dnes nahradzaji networkové iniciativy, ktoré s historickymi
predchodcami spaja najmé rozhodné gesto vyhlasovania manifestov.® Alebo sa stdva
manifest $pecifickym internetovym zanrom na vyjadrovanie a zverejilovanie nazo-
rov?

Kuratorska perspektiva sa v projekte tyka vypracovania koncepcie - témy, zame-
rania, cielov - na zaklade poznania prace oslovenych autorov, ako aj naplanovania
stratégie a sposobov prezentacie dosiahnutych vysledkov. Z pohladu kurétora pojde
aj o opis procesu realizacie projektu. V pripade pozitivnych reakcii a dosiahnutia
hlavného ciela je zimerom vytvorit instaldciu, ktord by zaznamenavala vznik kon-
krétnych hypermedidlnych artefaktov alebo prezentovala konkrétne vysledky autor-
skej kooperacie. Uloha kuratora sa tak vo vztahu k plénovanej realizécii projektu
ukazuje nanajvys dolezita, v tejto faze dokonca dolezitejsia nez literarnovedna per-
spektiva.

Spomedzi viacerych uz zrealizovanych aktivit projektu, akymi boli prezentovanie
koncepcie projektu, pozvanka na spolupracu, ziskanie zaujmu konkrétnych autorov,
organizovanie stretnutia s autormi ¢i pocetna emailova komunikacia s nimi, sa azda
ako najtazsie a zatial nedosiahnutelné ukazalo spolo¢né stretnutie autorov v jednom
¢ase a na jednom mieste. Pric¢inou bolo jednak odrieknutie finan¢nej podpory pro-
jektu zo strany $tdtnej instittcie, jednak dost velké riziko vysledného ,,nevydareného
experimentu”. Takdto nastraha sa moze vyskytnut vzdy, ked ide o projekt zavisly od
konkrétnej realizacie, od vytyc¢enia empiricky ladenej tlohy, ako je to aj v pripade
prezentovaného projektu Digital Natives: Digital Immigrants: Digital Othered, do kto-
rého boli prizvani autori starSej generacie, znami a uznavani polski basnici Zbigniew
Machej, Bronistaw Maj, Stanistaw Sosnowski, dalej ¢lenovia basnickej skupiny Roz-
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dzielczos¢ chleba: Leszek Onaka, Lukasz Podgérni, Piotr Puldzian Plucienniczek
a slovensky autorsky par Zuzana Husdrova a Lubomir Pandk. Teda spolupraca, ktoru
vyprovokuje kurator na principe empirického skiimania, laboratérneho hladania
a spustenia procesu kolektivnej tvorby, sa moze z roznych dovodov nevydarit.

Zostava eSte manazérska tuloha, ¢ize ziskanie finan¢ného krytia na realizaciu
celého projektu, koordinovanie a napokon organizovanie ¢iastkovych etap projektu.
Alternativou pre manazérsku tlohu bude ziskat spoluriesitelov na zaklade spoluprace
koagentov, ktori by zacali vykonavat Wodiczkom ohlasovant zmenu sveta k otvore-
nosti sami od seba.

STROSKOTANIE ALEBO PRILEZITOST

Docasna nemoznost sustredit aktérov projektu v realnom ¢ase na jednom mieste
nati hladat parcidlne riesenia. V tejto suvislosti bol osoznou inspiraciou podnet
pochadzajuci zo socialnej psycholdgie. Podla nej mozno autonémne skupiny vypro-
vokovat k spolupraci vtedy, ak sa im zveri iloha vyriesit problém, ktory je istym spo-
sobom blizky vSetkym zucastnenym osobam (experiment, terapia a pod.). Takito
spolupracu mozno dosiahnut dokonca aj vtedy, ak st spociatku skupiny voci sebe
nepriatelsky naladené, antagonistické alebo inak vzdialené ¢i cudzie. Aby sa experi-
ment podaril a aby sa Ucastnici zapojili do procesu kooperacie, je potrebny zoznam
konkrétnych otdzok, ktoré by mali smerovat k dosiahnutiu ciela, hoci aj nepriamo.
Dobrym rieSenim patovej situdcie projektu sa zdal anketovy rozhovor s pozvanymi
autormi.” V sulade s Prenského charakteristikou digitdlnych deti, ktoré ochotne
komunikuji pomocou internetu a bez zdbran pouzivaji vizudlne média, sa tymto
sposobom najpruznejsie aktivizovali ¢lenovia skupiny Rozdzielczo$¢ chleba a sloven-
sky duet Husarovd — Panak. Rozhovory bolo treba usmernovat tak, aby v ramci etapy
redlneho stretnutia s papieroliterdtmi mohli plnit ulohu $tartéra dial6gu smerujticeho
k realizdcii kooperacie. Tato stratégia do velkej miery determinovala konceptualny
ramec otazok.

Odpovede autorov poskytli zaujimavy material na uvazovanie o elektronickej lite-
rature z komparativneho hladiska. Zaroven podnietili rozsirit pocet spolupracuju-
cich autorov z nasho geografického regiénu. Zatial sa podarilo ziskat odpovede od
Petra Farkasa a Zoltana Sziitsa z Madarska. V nasledujicej casti predstavim Gvodnu
interpretaciu odpovedi, ktoré su svojho druhu pilotnou stadiou k téme literarneho
vedomia tvorcov (e)literatdry.

GENERACNA SKUSENOST ALEBO PROBLEMATICKE

UDOMACNOVANIE (E)LITERATURY V NARODNE] KULTURE

Upevnenie postavenia (e)literatury v ndrodnej kultire sa vztahuje najmd na
lokélny zdujem o technologické moznosti, obmedzenia ¢i vyzvy, ktoré do kultary
prenikaji v ramci posobenia programovatelnych médii. V tejto suvislosti sa prvé
impulzy a motivacie vytvarat projekty elektronickej literatiry u oslovenych sloven-
skych a polskych autorov zdsadne neodliSuju (samozrejme, ak odhliadneme od ich
intenzity a ¢asového sklzu, ktory vo svojej predstave digitalnych domorodcov pred-
pokladal aj Prensky) od motivacie zac¢inajtcich autorov v zdpadnej kultdre, hlavne
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v USA.® Pre autorov z nasho geografického regionu to bolo najprv akademické pro-
stredie a nasledne zahrani¢né $tipendid ¢i navstevy festivalov. Pre za¢inajucich auto-
rov v USA na prelome 20. a 21. storocia to boli najmi univerzitné kurzy, ktoré sa
otvérali z redlnej potreby reflektovat rychly vyvoj novych technolégii v oblasti huma-
nitnych disciplin, zameriavajucich sa aj na ziskavanie praktickych zru¢nosti v oblasti
digitdlnej techné. Predstavitelia starSej generacie, digitalni imigranti, spéjali svoj zau-
jem o elektronicku literatdru, resp. o elektronické umenie s procesom rieSenia kon-
krétneho, technicky determinovaného problému, obcas spojeného s uréitou zalubou,
ako napriklad zapisovanie, archivovanie alebo prenasanie informacii zo star$ieho
média na modernejsi nosi¢, alebo priamo s rieSenim konkrétneho umeleckého pro-
jektu, ako to bolo v pripade Radostawa Nowakowského a jeho znameho literarneho
hypertextu Koniec swiata wgt. Emaryka, uverejneného v systéme Windows v roku
2005 (Marecki 2003, 3 - 12). Alebo slo o opatovné, remediované prezentovanie diel
v pocitacovom médiu, ktorého autor v technickych narokoch na analégové médium
daleko predbiehal svoju dobu, ako to bolo v pripade neoavantgardnych diel Sta-
nistawa Czycza (Pisarski 2003, 20 - 21).

Uvedené inicia¢né okruhy nerozhoduju len o osude elektronickej literattry v kon-
krétnej kultare, ale aj o tom, ako bude recipovana, kde a ako bude posobit, aké kulttr-
no-spolocenské funkcie sa mozu cez nu realizovat alebo k akym socialnym vazbam
bude odkazovat. A teda, jeden okruh recepcie vymedzuje priestor v ramci univerzit-
nych miestnosti a akademickych publikacii, druhy okruh sa zasa koncentruje na fes-
tivalové podujatia (Ars Poetica, festival Ha!Wangarda, Ars Electronica a pod.) a galérie
moderného umenia (Tate, Moma, Mocak a iné). Samotni autori pritom neziskavaju
vyraznu podporu zo $tatnych institacii (tvorivé Stipendid, prezentacie) a nedari sa
im svojou ponukou oslovit ani $ir$i vydavatelsky trh (¢o sa tyka situacie v USA aj
v zapadnej Eurdpe) ¢i vytvorit pre svoju produkciu vhodné komer¢né prostredie,
ktoré by garantovalo zaujem vacsieho mnozstva priaznivcov.

Napriek tomu, Ze stupenci elektronickej literatiry pdsobia v odlisnych literarnych
tradiciach, primarne pdsobia v ramci internetového spojenectva’ (dalsia ¢rta gene-
racie digital natives), a preto je opodstatnené uvazovat o ur¢itom druhu genera¢ne
podmieneného literarneho vedomia. Rozhodne k nemu patri presvedcenie, vyjad-
rené Leonardom Floresom, o zdsadnom vyzname technoldgii pre samotny proces
vytvarania elektronickej literatiry a tloh, ktoré sa cez nu snazia tvorcovia realizo-
vat.’? Tento autor elektronickej literatiry a univerzitny ucitel, iniciator a zakladatel
zdruzenia ELO (Electronic Literature Organization — Organizacia pre elektronickd
literaturu) a platformy pre archivaciu elektronickej literatury, zdéraznuje, ze vyznam
technologie spociva v jej potencidli vyhladavat a zviditelnovat vyjadrovacie pro-
striedky jazyka. Autori elektronickej literatiry aktualizuji vo svojej tvorbe rozma-
nité literarne praktiky a vyhladavaju diferencované rieSenia. Opitovne objavovany
potencial vyjadrovacich prostriedkov jedni porovnavaji s domacou avantgardnou
tradiciou a ziskané moznosti vyrazovosti zaclenuju do prezentovania urcitych posto-
jov k literarnej tradicii, ako aj k aktudlnym a naliehavym kultdrnym, socidlnym ¢i
politickym problémom (napr. Rozdzielczos¢ chleba). Druhi sa ovela viac sustreduju
na testovanie moznosti, ktoré aktualne ponukaju alebo len naznac¢uji komunikac¢né
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technoldgie (Husarovd — Panak). V $irsich savislostiach ide aj o poukazovanie na
kultarno-politické vyzvy alebo obmedzenia, na ktoré upozornuji konkrétne projekty
(kontrola a obmedzovanie osobnej slobody cez kamerové systémy, digitalne fotogra-
fovanie ¢i ochrana, resp. zneuzivanie osobnych tdajov), alebo o poukazovanie na
nepriaznivé podmienky ¢i na ich absenciu. O nepriaznivych podmienkach pre elek-
tronicka literaturu v Madarsku vypovedaju projekty, ktoré vypracovali Zoltan Sziits
(vyskumnik v oblasti novych médii) a Peter Farkas (autor prvého madarského literar-
neho hypertextu Golem, ktory sa zacal realizovat v roku 1997). Prvy autor priznava
nezaujem literarnovednej verejnosti o elektronickd literatiru a napokon aj nizky zau-
jem univerzitnych Studentov o ucast na tvorbe elektronickej literatiary. Druhy autor
sa netaji tym, Ze v Madarsku nie je priazniva situdcia pre experimentalne riesenia, Ze
v kritickej a umeleckej komunikacii, resp. recepcii mozno pozorovat ambivalentny
vztah k neoavantgardam ako sa vyjadril v emailovej komunikécii." Tieto parcidlne
postrehy a zistenia je legitimne zhrnuat do niekolkych poznamok:

 V pripade dominantne posobiacej motivacie vytvarat elektronicku literatdru,
aby sa overili a preskiimali najaktudlnejsie technologické vyzvy, pozorujeme isty
odstup od lokalnej literarnej tradicie. Vtedy je recepcia odkazana na tzky okruh
Ecovho predpokladaného ¢itatela, na dostato¢ne technologicky pouc¢eného pou-
zivatela, vybaveného napriklad novou gramotnostou, ktort M. Marino (2006)
pomenoval terminom iteraci. Tito autori sa zameriavaju najmi na inovécie na
urovni programovatelskych rieSeni (Panak),'> ¢im prestivaji pozornost prijimate-
lov na stratégie, ktoré Galloway (2016) charakterizoval ako pracu ,vnutri” digital-
neho média. (RozliSenie prace ,,s“ digitalnym médiom a prace ,vnutri“ digitalneho
média je pozoruhodnym terminologickym upresnenim Lopézovej koncepcie
digitdlnej techné a zaroven je $pecifickejsie nez Aarsethov texton - scripton /1997,
62/ a stoji blizsie aj ku konceptu interfejsu /napriklad Emerson 2014/.)

» Obmedzené empirické pozorovanie (mala vzorka a priestor) nabada k zisteniu
$pecifickej koincidencie, ktord, zda sa, vyznamne podporuje tvorbu a recepciu
elektronickej literatiry a vznikd ako priese¢nik prinajmensom dvoch faktorov:
na jednej strane $pecifickej Struktiry univerzitného vzdeldvania, t. j. existencie
humanitnych fakdlt na technickych univerzitich (napriklad v USA), a na druhe;j
strane otvorenosti kultirnej obce vo¢i domdcim a zahrani¢nym tradiciam avant-
gardnych, ¢iZe aj experimentalnych postupov a rieseni.

 V neposlednom rade tvorba elektronickej literatiiry nemusi nutne stvisiet len
s technologickou vyspelostou lokdlneho priemyslu a vedeckych vyskumov, ale
moze suvisiet aj s tym, do akej miery sa lokdlne moderné umenie angazuje alebo
neangazuje v rieeni aktualnych problémov politického Zivota, a to vo véetkych
aspektoch politiky (¢i uz v socialnej, hospodarskej, ekologickej alebo kultirnej
oblasti, alebo vo sférach narodného zdravia, Zivotnej irovne, $kolstva atd.). V tejto
stivislosti zaujimaji najangazovanejsie postoje umelci pochddzajici z menej
demokratickych krajin, napriklad z Ciny ¢i Afriky, alebo potom vedecko-spolo-
¢ensky zamerané projekty americkych autorov.
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K ESTETIKE ELEKTRONICKE] LITERATURY

Prva anketova otdzka sa tykala ndzoru autorov na elegantnost elektronickej
literatdry. Vychdadzala pritom z predpokladu, ze v prostredi tvorcov elektronickej
literatary, ktori ako digital natives odmietajui tradicné pojmy estetiky, je predsa
len istym spdsobom pravdepodobné, Ze nastava prekryvanie estetickych predstav
informatikov s estetickym citenim autorov elektronickej literatiry. Buda otvoreni
hladat analdgie tohto pojmu v matematickych ¢i informacnych vedach? Najma, ak
v sucasnosti vnimame odklon od estetiky zakotvenej v $pecificky fudskej senzualite
a priklon k zdujmu o to, ako si Iudia predstavuju a projektuju ,,ne-Tudské svety*
(Latour) alebo svety umelych organizmov. Alebo, ako si ludia koncipuji a predsta-
vuju skuisenosti z vnimania realii svojho sveta ne-ludskymi, transhumannymi bytos-
tami. Ako mozno usudzovat z prvych publikacii napriklad Katheriny Hayles Specu-
lative Aesthetics and Object Oriented Inquiry (2014, Spekulativna estetika a objektovo
orientované bddanie), pripravovanie zakladov pre novua Spekulativnu estetiku'® uz
nezavisi od stratégii a produkcie elektronickej literatiry a nevztahuje sa len k poci-
ta¢ovému umeniu, ale skor sa orientuje na prostredie robotiky, umelej inteligencie
a napokon na zosuladenie ludskej, posthuméannej a ne-ludskej mentality, vedomia
i estetickych vnemov.

Otazka elegantnosti elektronickej literatiry adresovana programatorsky zru¢nym
autorom, ktori vyuzivaju digitalne médium v stlade so svojim genera¢nym literar-
nym povedomim (digital natives) najma na tvorbu digitalnej literdrnej expresie,
bola pre nich prijatelna len v ramci narokov na minimalistické umenie (Husarova
- Pandk). Alebo ju vnimali ako nevhodnu predstavu, zbyto¢ny narok, a preto k nej
pristupili skor odmietavo (Rozdzielczo$¢ chleba). Aj ked na prvy pohlad mohlo ist
o zvlastnu otazku,' zda sa, ze predsa len ponuka zaujimavy pohlad na rozdiely nielen
medzi elektronickym umenim a literatrou, ale aj na jemnejsie diferencie literarneho
povedomia jednotlivych tvorcov. A v budiicnosti mozno poskytne zaklad aj na detail-
nejsiu charakteristiku ich individudlnej poetiky.

Osloveni autori nekladli prilis velky doraz na formalnu kvalitu programov, na
ktorych stali ich projekty. Podobne zriedkavo zdéraznovali eleganciu programu aj
autori, ktori boli prezentovani v ¢asopise Electronic Literature Review (Nelson 2015).
Ako sa ukdzalo, u oslovenych autorov sa chapanie elektronickej estetiky vztahuje na
viacero faktorov: ide o pojem, ktory zastresuje proces tvorby, techniku, médium,
tematiku a napokon aj svetonazor. Ti z nich, ktori siicasne posobia v akademickej
sfére, sa zasa najcastejsie venuju detailnejSej analyze procesu vytvérania a fungova-
nia elektronickej literattry. Niektori autori sa netaja tym, Ze vyuzivaju svoje zruc-
nosti a z dostupnych zdrojov na internetovych sietach preberaju fragmenty hoto-
vych programov, ktoré sa ukazu ako vhodné na realizaciu ich projektu. Je pre nich
dolezitejsie naplanovany projekt zrealizovat, nez sa nechat znepokojit jeho progra-
matorskym zdkladom ¢i Stylom. V urcitom zmysle sa tym priblizuji zvyklostiam
generacie digitdlnych domorodcov, ktort jej predchodcovia, zakladatelia dnesnej
podoby informatiky, vnimaji ako genericiu, ktora uz nema potrebu sustredovat
sa na elegantné programovanie (Kasik 2010). V prospech predstavy o pokracuju-
cej diferencovanosti programovatelskych zru¢nosti a narokov na kvalitu sved¢i aj
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stéle silnejsia tendencia ststredovat najprogresivnejsie programatorské pracoviska
v rukdch niekolkych kluc¢ovych hrac¢ov (Google a Microsoft), ktori v sicasnosti sku-
majui najma perspektivy umelej inteligencie. Tento fakt bude mat za nasledok na
jednej strane zmen$ovanie poctu oblasti vhodnych na vykonavanie praktik open
sources (otvorenych zdrojov; Wired 2016), na druhej strane podporovanie praktiky
opétovného, iterativneho pouzivania uz dostupnych programov, nezavisle od gene-
ra¢nych preferencii (analdgia s praktikami ready made). To by v podstate napoma-
halo otvorenost digitalnej inakosti (otherness).

Osloveni autori nezavrhuju vztah medzi neelegantnym programom a pripadnym
neuspechom jeho recepcie, hovoria viak o softvéri ako o stroji, ktorého stciastky
mozno vymenit alebo ich prispdsobit aktualnym potrebam. Dokonca niektori autori
st so svojim dielom spokojni len v situdcii, ked viaceré faktory a Grovne diela navza-
jom harmonicky kooperuju (Nelson 2015)."* Azda tu posobi aj genera¢na prislusnost
autorov alebo zaujem autora pohybovat sa ,,za uroviiou obrazovky®, ¢o mozno vni-
mat ako predpoklad pre redefiniciu osobnej poetiky autora produkujuceho elektro-
nicku literatdru.

ZAVER

Povodny transdisciplinarny koncept projektu Digital Natives: Digital Immigrants:
Digital Othered, ktory predstavoval pokus o kooperaciu a naslednu kriticku reflexiu
spoluprace medzi digiliterdtmi a papieroliterdtmi, zaznamenal — podobne ako expe-
rimentalne projekty — ne¢akané meandre pri samotnej realizacii. AvSak vdaka inpi-
racii pochddzajucej z inych vednych disciplin, ako aj vdaka poznatkom ziskanym
priamo od samotnych aktérov projektu ndm napokon poskytol prilezitost preskiimat
elektronicku literatiru z perspektivy literarneho vedomia jej tvorcov.

POZNAMKY

' Progndzy, ktoré sa tykali rychlej adaptacie fudského druhu na prostredie modifikované v§adepritom-
nymi novymi technolégiami, sa za¢iatkom storod¢ia $irili vo viacerych disciplinach a predpokladali
rozmanité dosledky (¢iasto¢ne konzistentné s predstavami o transhumanizme). Uz v roku 1997 Jon
Katz (pozri aj Simanowski 2016) v suvislosti s internetom, ktory prinasal moznosti realne uplatiio-
vat demokraticku slobodu prejavu a prilezitost participovat na demokratickom diani v USA, s entu-
ziazmom hovoril o ,nastupe digitdlneho spolocenstva® Na zédklade osobnych skusenosti a empiric-
kych pozorovani formuloval zakladné charakteristiky Digital Nation, ktoré vyzdvihovali racionalitu,
vysoku vzdelanost, ob¢iansku zodpovednost, altruistické odovzdavanie myslienok a vysledkov sku-
mania bez ohladu na to, aka individudlnu alebo instituciondlnu autoritu tym problematizovali. Je
zrejmé, Ze z podobnych skusenosti vychddzal o niekolko rokov neskdr aj Prensky, avsak poznatky
o ideach a postupoch urcitych skupin ststredenych na pestovanie ,bielej stranky internetu® rozsi-
ril na opis celej generacie (v blizkej dobe jej predpovedal globdlnu platnost). Svoju argumentdciu
podriadil najma technologickej determindcii komunikdcie na internete a v digitalnych médiach.

Predstavu o dobovej atmosfére a stave o¢akavani vo vztahu k tendenciam v oblasti kognitivnych
schopnosti transhuménneho ¢loveka dobre zviditeltiuje fakt, Ze v tom istom roku, ked svoje prace
publikoval Prensky, organizovala workshop aj National Science Foundation (jednou z ucastni¢ok
bola aj znama odbornicka na psychologické aspekty novych technologii, umelej inteligencie a inter-
netovych sieti S. Turkle). Vysledky stretnutia boli publikované v roku 2002 v texte s nazvom Conver-
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ting Technologies for Improving Human Perfomance (Konverzné technolégie zlepSovania ludskej vykon-
nosti). Dnes je znamy pod skratkou NBIC, ¢ize nano-bio-info-cogno a obsahuje prognézu, ako buda
spominané faktory ovplyviiovat evoliciu ludského druhu pocas najblizsich desatro¢i.

Prenského predstavu o tom, Ze ide o zlom, ktory sa bude vztahovat na princip univerzalneho
posobenia podmienok na nové ekoprostredie v priebehu nasledujiceho desatrocia kriticky prehod-
nocovali viaceri badatelia generacie tzv. digitalnych deti (USA, Kanada). Dokazovali, Ze Prenského
premisa plati len ¢iasto¢ne, lebo aj nova generacia je v socialno-psychologickom smere heterogénna,
nie je paus$dlne technologicky zdatnej$ia a inteligentnejsia ako predchadzajice generdcie. Nemd
preto dévod opovrhovat digitalnymi imigrantmi, lebo obidve generacie st evolu¢ne vybavené tou
istou plastickostou kognitivnych schopnosti. Preto neexistuje dévod, pre ktory by nemohli vzdjomne
komunikovat (Koutropoulos 2011).

Pre treti prvok troj¢lenky Digital natives: Digital immigrants: Digital othered som sa nakoniec roz-
hodla pod vplyvom oznacenia inakosti v Afrofuturistickom manifeste: ;While we are often Othered,
we are not aliens” (Syms 2013).

Arthur Danto zaraduje medzi kli¢ové priznaky sti¢asného umenia najma pluralizmus technik a stra-
tégii. O slobode svetondzoru vsak treba v nasom geografickom regiéne pochybovat, ¢o ojedinele potvr-
dzuju aj sudne tresty vynesené na zéklade ,urdzky nédbozenskych citov* v umeleckych projektoch.
Uloha, ktort vyskusali a opisali antropolégovia, napriklad Sarah Pink Etnografia Wizualna. Obraz,
media i przedstawienie w badaniach (2009, Vizudlna etnografia. Obraz, médid a predstavivost vo
vyskume).

»Some refer to them as the N-[for Net]-gen or D-[for digital]-gen” (Prensky 2001, 2).

Aj krakovska skupina, ktort som prizvala do projektu, vyhldsila v roku 2005 manifest Rozdzielczos¢
chleba (dnes vystupuji pod tymto nazvom). V stiicasnosti uz md aj svojich mladsich nasledovnikov,
ktori vyhlasili Manifest Transawangardy. Z empirického hladiska sa zd4, Ze vyhlasovanie manifestov
treba zatial zaradit medzi ,biele“ stranky internetu, ktoré sa zameriavaju na slobodu vyjadrovania,
racionalneho uvazovania, kultury daru (aj intelektudlnych hodnét), spoluprace (Katz 1997). Pozoru-
hodnou iniciativou je v tejto suvislosti The Digital Manifesto Archive, ktorého cielom je zhromazdo-
vanie a uchovavanie publikovanych manifestov na internete. Jeho iniciatori doteraz zhromazdili vyse
200 manifestov (http://digitalmanifesto.net).

Kvalitativne anketové videorozhovory prostrednictvom sluzby Skype som realizovala v spolupraci
s Mariuszom Pisarskim.

Informacie s dostupné na: http://electronicliteraturereview.wordpress.com/

Podla Prenského prave tato generdacia fahko nadvézuje kontakty cez internet, je kognitivne prispdso-
bend vyuzivaniu hypertextovych formdatov a odmieta autoritu hierarchicky usporiadanych informacii
(2001, 6).

Pozri interview s Leonardom Floresom.

Uryvky z emailovej ankety (jun 2016). Farkas: ,For sure there are such creators both in Hungary
and in Germany. I do not have a clear view on the ,scene, thus I can only offer some general remarks
on cultural, political and/or societal contexts. In Hungary there is only a fragmented tradition of an
artistic avant-garde, as there is a brutal tradition on how to suck away the oxygen from the artistic
avant-garde and on how to prevent avant-garde artists and their art. This is in parts for political, in
parts for politically independent and deeper or wider social, psychological reasons. In addition, the
situation has always been made worse by the fact that avant-garde artists could never or only to a very
limited extent rely on the solidarity of critics and fellow artists. This is no different today, so that any
artist or creator who is too experimental in their approach encounters the same difficulties as fifty
or one hundred years ago. In Germany, there would be enough oxygen as noone wants to prevent
avant-garde artists, while critics and especially the artists themselves are a lot more open. Here, it is
rather the disinterest, the effeminacy, obtuseness, boredom And a fear of all kinds of risks that numbs
people and makes the fate of radically thinking artists and arts more difficult...“

Sziits: ,Really good question. In Hungary electronic literature in my opinion is a part of neo-avant-
garde tradition, but the younger generation I do not know of. Even as a literary scholar I don’t have
an overview about current artists. The similarity between electronic literature and avant-garde is that
they are both outside of mainstream literature...”
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12 Vo videonahrévke hovori Lubomir Pandk o tom, ze v rdmci pripravovanych projektov so Zuzanou
Husédrovou vyuziva programétorské zru¢nosti, no inym spdsobom nez pri rieeni profesionalnych
programatorskych tloh. Pre svoje umelecké projekty hlada inovativne rieSenia, ¢im sa snazi postvat
elektronicku literatdru dopredu.

3 Katherine Hayles (2014, 159) vo svojej $tadii nacrtava zaklady novej estetiky v umelych svetoch
ne-ludskych bytosti aj prostrednictvom stale fudskych pojmov, ktoré prebera napriklad od E. Levi-
nasa (enjoyment) alebo od G. Harmana (allure).

4 K téme elegancie elektronického diela a elegancie dosiahnutej prostrednictvom matematickych
a informacnych vied sa nedavno vyjadril aj Alexander Galloway (2016).

15 Jason Nelson hovori o stave uspokojenia, satisfakcie, ktort zaziva, ked sa mu podari dosiahnut vza-
jomnu sudrznost, kooperaciu vsetkych Grovni projektu, vsetkych jeho zloziek od pouzitého média
cez interfejs, text a slovo.
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Digiliterates vs. paperliterates: A transdisciplinary adventure

Digital natives. (E)literature. Computational elegance.

The basis of this paper is the author’s project “Digital Natives: Digital Immigrants: Digital
Othered”, which consists of finding artists with different attitudes towards — and compe-
tence in - digital technology and getting them to work together. The first part describes the
various challenges in organizing such encounters and introduces the technique of productive
provocation. In the second part, the paper looks at the various interdisciplinary aspects of
generational change in terms of digital competence, including glocality, transhumanism and
computational elegance.
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