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Total Recall: Evolucia pamati
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BOGUMILA SUWARA

Ustav svetovej literattry SAV, Bratislava

Hlavnou témou tohtoro¢ného festivalu spojenia umenia, technolégie a spolo¢nosti
Ars electronica v rakiskom Linzi v diloch 5.-9. septembra 2013 bola evoltcia pamati
a spomienok - ako sa vytvaraju, ako ovplyviuju nas zivot, v akych rozmanitych bio-
logickych a technologickych podobéch sa objavovali a objavuju a v akych formach sa
v buducnosti pravdepodobne budu vyskytovat. Neprekladany anglicky ndzov hlavne;
témy ,Total Recall” vtipne odkazuje na znamy americky sci-fi film s Arnoldom
Schwarzeneggerom v hlavnej ulohe z roku 1990 (a jeho novu verziu z roku 2012)
o takej dokonalej technoldgii implantovania falo§nych spomienok, Ze uz nie je mozné
rozpoznat, ¢o je skuto¢nou a ¢o vyfabrikovanou realitou.

Festival sa uskuto¢noval na dvanastich roznych miestach po oboch stranach Du-
naja. Hlavné aktivity — vystavy, performance, workshopy a sympozia prebiehali pre-
dovsetkym v Ars Electronica Center, v koncertnej séle, priestoroch foyeru a prizemia
v Brucknerhause, ako aj v kunstahalle Tabakfabrik. Kyborgické spojenie biologického
a mechanického sa objavovalo vo viacerych exponatoch. To najnovsie mali navstev-
nici moznost vidiet na vystavovanom androidovi s perfektnou napodobeninou lud-
skej pokozky. Naproti tomu akousi kyborgickou pripomienkou bola vystava H. R.
Gigera pod nazvom ,,Umenie biomechaniky“ v LENTOS Kunstmuseum. Zachytava
vyvoj tohto svetoznameho $vaj¢iarskeho umelca od jeho starsich kresieb tuSom
z konca $estdesiatych rokov az k dizajnovaniu hrozostragnej podoby votrelca pre sve-
toznamy film Ridleyho Scotta.

Akymsi protipolom tejto myslienky bola performace Huanga Yi o hladani vza-
jomného partnerstva medzi ¢lovekom a robotickym ramenom taiwanskej spolo¢nos-
ti KUKA vyjadrené tancom. Multimedialny umelec, choreograf a tane¢nik v jedne;j
osobe Huang Yi za zvukov elektronickych husiel tancuje na javisku spolu s mechanic-
kym ramenom, ktorého pohyby fascinuju svojou ladnostou, ni¢im nezaostavajicou
za baletnymi pohybmi ¢loveka. Pohybova suhra a interakcia medzi ¢lovekom a stro-
jom je natolko dokonald, Ze divak prestava medzi nimi rozli$ovat a za¢ina povazovat
v priestore sa zvijajuci ocelovy konstrukt dokonalych servomotorov za zivu bytost.
Dolezitou sucastou festivalu bolo sympo6zium, na ktorom v troch sedeniach vystapil
cely rad pozvanych renomovanych odbornikov a umelcov - od biol6ga, neurovedcov
cez kognitivnych informatikov, $pecialistov na média a spracovanie dat, tvorcov ro-
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botov a androidov az po prekladatela, spisovatela, literarneho vedca, filozofa a bio-
umelca.

Nemenej dolezitou sticastou podujatia boli pracovné dielne (MediaLab). My sme
mali moznost zucastnit sa workshopu venovanému vysivkarskemu glitchu, ktory vie-
dol japonsky umelec Duke Nukeme z Tokia. Nasim ciefom bolo nahodne prepisovat
hexabinarny kéd loga Ars electronika a sledovat, aké typy glitchov sa takto ziskaja.
Vysledné glitche ticastnikov workshopu boli nakoniec vyg$ité na trickd pomocou auto-
matického $ijacieho stroja ovladaného pocitacom.

Pritomnost tvorcov z Azie priznaént pre tohtoroént ediciu zdérazhovala nielen
vystava Japan media arts fastival, ale aj taiwansky pavilon (ktoré budu este putovat po
Eurépe: Nemecko, Francizsko, Rusko). Prave v iom prezentované price zastreSené
spoloénym nazvom Schizophrenia. Taiwan2.0 najintenzivnej$ie odkazovali k najam-
biciéznej$im tendenciam elektronického umenia: vyuzivania digitdlneho média nie-
len ako nosica, ktory ohuruje prijimatela, ale najma ako vyjadrovacieho prostriedku,
ktory zasahuje do formy a vyznamov diela. Vycibrené zvladanie digitalnej techné - od
videotechnik (simulacie povrchu a priestoru, vizudlnej iltzie, video dokument, vi-
deobdsen) po hybridné instalacie (video+hmotny artefakt, alebo video+tradi¢na ex-
pozicia obrazov v galérii) v pracach Li-Ren Changa, Ju-Jien Wanga, ¢i I-Chun Chena
odporovalo star§im praktikim novomedidlneho umenia, pravom obvinovaného
z emocionalnej podvyzivy a skoro nulovej estetickej pdsobnosti. V tomto kontexte sa
uz da hovorit o tom, Ze digitdlne médid maju Sancu preniknut do umeleckej tvorby
nielen ako rovnopravne so zauzivanymi médiami - jazyk, hudba, tanec, platno, fo-
tografia, drevo, kov - ale aj ako prostriedok, po ktorom pri realizacii svojho umelec-
kého zameru moze siahnut kazdy tvorca — nielen tzv. tvorca novomedialnych, elek-
tronickych ¢i digitalnych diel. (Tento postreh podporuji napokon aj viaceré z diel,
ktoré boli vystavené na tohtorocnom Biendle moderného umenia v Benatkach.)

Cely festival Ars electronica je uz tradi¢ne v znameni prelinania sa médii a vytva-
rania multimedidlnych diel. Jednym z vrcholov festivalu boli no¢né koncerty vo vel-
kej koncertnej sale Brucknerhausu, vizualizované v exteriéri nad budovou svetelnymi
obrazcami, ktoré vytvaral synchonizovany roj dronov za zvuku hudby prenasanej
z koncertnej saly pre divakov na opacnej strane Dunaja.

Pokusili sme sa podelit o niektoré nase dojmy z tohtoroc¢nej Ars electronica.
O skuto¢nom rozsahu festivalu a bohatosti jeho program svedc¢ia dva farebné katalo-
gy (Total Recall — 384 stran, 488 ilustracii a CyberArts 2013 - 315 stran) a samozrej-
me aspon stru¢ny prehlad o celom festivale je mozné najst na jeho webovych stran-
kach (http://www.aec.at/news/).
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