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RozSirena poézia. Sprava o e-Poetry 2013
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Zvrat k obrazu a hudbe, k instalaciam a sochdrstvu, ba aj k divadelnej komédii ¢i ta-
ne¢nému divadlu a rockovému koncertu - to st smery, ktorymi sa ubera sucasna
digitdlna poézia, dnes jeden z najzaujimavejsich konglomeratov v oblasti novych
umeleckych zanrov. Digitalne elementy v takejto poézii koexistuju s analégovymi,
pricom médiom basnickej expresie prestava byt zname pole pisma a najcastejsie sa jej
médiom stava priestor a (ludské) telo.

Po $tyri jinové dni sa konalo v Londyne na univerzite Kingston na Southbanku,
v centre umenia Watermans a vo vystavnych priestoroch Tate Britain bienéle e-Poet-
ry 2013. Zucastnilo sa ho viac nez 50 umelcov, kritikov a kuratorov novomedialneho
umenia z celej zemegule: od reprezentantov Ruska cez umelcov z Brazilie, Rumunska
aj Iranu (via Skype) az po Slovakov a Poliakov. Prezentovala sa celd sistava novych
basnickych a nara¢nych foriem, ktoré na principe si¢innosti interakcie a transmisie
kodov (aktivita kddov) inkorporovali do seba film, animacie, hudbu a performance.

Usporiadatelia londynskeho podujatia, ktorych podporil priekopnik digitalnej
poézie Loss Pequefio Glazier z New Yorku, suc¢asne umelecky riaditel bienile, sa po-
starali, aby sa v hustej spleti §tvordnového programu zameraného na prezentacie
a prednasky naslo miesto aj na priklady z kazdej moznej oblasti, z ktorej dnes ¢erpa
elektronicka poézia a v ktorej sa vyskytuje.

Sféru tychto aktivit dnes urcuju dva pdly. Na jednom z nich st situované prace,
v ktorych je intenzivne slovo, mediované na rdzne spdsoby a podporované Sirokou
paletou polysemiotickych prostriedkov, cez pocitacovy kod nielen dodato¢ne spraco-
vangé, ale aj permutované. Toto smerovanie reprezentuju o. i. prace Natalie Fedorowej,
Kate Pullingerovej &i Sergea Bouchardona. Zanrovo ich prace nadvizuji na hudob-
no-vizualne performancie, polymedialny hypertext, resp. basnické hmatové aplika-
cie. Majstrovskou realizaciou tejto tendencie, ¢ize ,,podporovanej“ poézie bola poézia
pre konzolu Concretoons od Benjamina Ortiza Morena prezentovana v Londyne (por.
http://vimeo.com/33002582, http://vimeo.com/69663251). Vychodiskom bola basen
$panielskeho autora z obdobia baroka, ktorti dne$ny autor podrobil kinetickej, zvu-
kovej a vizualnej manipulacii v prostredi podobnom priestoru pocitacovej hry, vyba-
venom moznostou vyuzivania vlastnej (fyzikalnej) entropie. Prameniom manipuldcie
je ¢itatel/hrac vybaveny $pecializovanym gamepadom (v rukach).

100



Rozsirena poézia. Sprava o e-Poetry 2013

Protipdl tvoria zdmerne minimalisticky ladené projekty, velmi casto analégové
alebo len s minimalnym zapojenim digitalnych prostriedkov. Ak st vSak zaradované
k digitalnym projektom, tak nie kvoli médiu, ako skor kvoli novomedialnemu kon-
textu, ¢ize digitalnemu rozmeru sucasnej kultury. Prikladom su prace, v ramci kto-
rych autor ¢ita ,nahlas® prikazy z aplikdcie javascript, alebo modelovanie autorove;j
emisie hlasu podla vzorov znamych zo syntetickych asistentov zo Siri, ¢i S Voice
(ac¢inkovanie Iana Hatchera, ktoré obecenstvo hypnotizovalo). Blizko tohto pélu sa
objavuje aj videopoézia a konkrétna poézia, obe dnes ¢asto remediované cez digital-
ne domény a vynikajuco zastre§ované pojmom e-Poetry. Zaujimavu, kriticku kon-
cepciu kategorizovania sucasnej videopoézie pontikol Tom Konyves, ktorému za vy-
chodisko posluzili tisicky videobasni z YouToube. Dalgiu novii podobu konkrétnej
poézie prezentoval vo svojej videomeditacii textu a zimnej krajiny Ottar Ormstad. Ak
to zhrnieme, na jednej strane je situované silne medializované umenie slova a na
druhej strane takmer anal6gové realizacie, ktoré su digitalnostou len ,,poznacené®,
pripadne ktorych materialovi bazu tvoria okrem novych médii uz ,,staré” média (vi-
deo alebo priestor konkrétnej poézie).

Siroké centrum takto na¢rtnutého priestoru obsadzujt aktivity, ktoré st fundova-
né na internete, socialnych sietach a digitdlnom zivotnom $tyle uzivatela, ¢itatela a
autora, tesne obklopenych digitalnymi zariadeniami (gadgets), ktorych pouzivanie
zainteresovanych (t. j. uzivatela, ¢itatela a autora) povysuje na uroven kvazi profesi-
onala, schopného posobit v oblasti kazdého druhu umeleckej tvorby.

Skvelym prikladom lingvistického, programovatelného net.artu je The Deletionist
- kolaborativny opus Nicka Montforta, Amranth Borsuk a Jaspera Julla. Je to book-
markova aplikdcia na prehliada¢, ktora prezerané internetové strany — vratane stra-
nok ako Facebook ¢i Wikipedia — pouzitim algoritmu na mazanie (deletovanie) meni
na basne. V tom istom slede treba vnimat prace mladej autorky, programatorky Anny
Tolkachevovej, ktord siet, napr. vnutorné prehliadace stranok www pouziva na vytva-
ranie vlastnych basnickych protokolov.

Podobne st ladené najnovsie projekty Jody Zellenovej, iniciatorky viacerych zan-
rov digitalnej literatury, ktora v poslednom case exploruje retériku dotykovych mo-
nitorov. V ich blizkosti je vhodné umiestnit aj multimedidlne poetické eseje podria-
dené kolazovej estetike v oblasti foriem i médii (Passing Through Alexandera Mouto-
na). Aj ked diela patriace do tejto oblasti nie st natolko spektakularne ako prace z
prvého polu (hoci Natalia Fedorova a Sergiej Tomofjejew svoj snovo-poeticky prog-
ram mozu urcite uspe$ne prezentovat aj v najvychytenejsich techno-kluboch v Lon-
dyne), nepochybne dokazuju, ze e-poéziu dnes moze tvorit kazdy, treba k tomu len
vhodny uhol pohladu a zru¢nost v pouzivani verejne dostupnej palety digitdlnych
vyjadrovacich prostriedkov.

Je vhodné spomentt este dva vyrazné prady, ktoré zac¢inaju posiliovat prax e-poé-
zie. Prvou je slam, ktory sa v prepojeni s aktivitou basnika viditelnou na monitore —
ten vyuziva vopred pripraveny a vyselektovany audiovizualny material - stava zaru-
¢enym receptom na e- poetickd vybusninu, ako to bolo mozné sledovat na priklade
improvizovaného programu Jhaveho Johnstona Cystem. Druhy prud vymedzuje vy-
uzivanie digitalneho indtrumentaria k textovému explorovaniu tela a naopak ,teles-
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nej“ exploracie textu, teda prace, ktoré si koncentrované okolo zivého, pohybujuceho
sa, zmapovaného tela, kontrolovaného zvonka. Tak je to v pracach Dissapearing Ha-
zel Smith, Entering Woodies Zuzany Husarovej a Lubomira Panaka alebo backlit Crisa
Cheeka.
Nasledujuci sviatok elektronickej literatiry sa bude konat v septembri v Parizi, aj
o nom podame spravu.
Prelozila Bogumita Suwara
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